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Недостаточная осведомленность аудитории  
о деятельности ГК «Галс-Девелопмент» в области 
реставрации зданий



Небольшое количество интерактивных 
спецпроектов в digital для девелоперов

проблематика



Рассказать аудитории о деятельности  
ГК «Галс-Девелопмент»



Представить объекты клиента через историческую 
призму в интерактивном формате спецпроекта



Привлечь на проект ЦА состоятельных мужчин 
и женщин 35–55 лет

Цели и задачи



Креативные решения и реализация

При создании спецпроекта необходимо было учитывать следующие пожелания клиента: историческая 
направленность и интерактивный формат. Тема реставрации зданий идеально ложится в основу идеи.



Тематика проекта достаточно узкопрофильна и специфична для широкой общественности. Мало 
кто разбирается в вопросах исторической реставрации зданий. Поэтому был необходим такой формат 
адаптации и подачи материала, который сможет зацепить внимание читателей и заинтересовать их.



Задав себе вопрос, какого быть реставратором, мы пришли к варианту интерактивной игры, 
позволяющей пользователям примерить на себя эту роль и изучить основы профессии.

Для этого команда проработала структуру и наполнение страниц таким образом, чтобы материал 
не ощущался «тяжелым»: интерактивная игра, возможность отправиться на digital-экскурсии 
по объектам реставрации ГК «Галс-Девелопмент» и увидеть здания до и после реконструкции, отказ 
от крупных текстовых блоков. Отдельное внимание было уделено техническим характеристикам 
проекта, в частности производительности в мобайле. 



За счет оригинальности механики, формата игры, а также дизайна проекта, стилизованного 
элементами крафта, мы смогли удержать внимание аудитории, погрузить их в атмосферу деятельности 
реставратора, а также позиционировать ГК «Галс-Девелопмент» как компанию, которая бережно 
относится к объектам культурного наследия и сохранению исторической ценности.



Первый экран проекта.



Интерактивная игра «Реставрируем фасад здания». Самостоятельно реставрируя здание, пользователь может в игровой форме узнать о том, 
из каких этапов состоит процесс реставрации культурных объектов. Первые три этапа в игре являются обязательными, т.к. они отражают 
фундаментальные инструменты реставрации. Последние три этапа отвечают за декоративные элементы и служат развлечением для 
заинтересовавшихся пользователей. При желании их можно пропустить, просто проскроллив вниз.



Проект дает возможность отправиться в digital-экскурсию по объектам 
реставрации ГК «Галс-Девелопмент».



В нашем проекте пользователь может увидеть, как выглядели 
здания до и после реконструкции.



Этот раздел проекта рассказывает пользователям о различных подходах к реставрации 
и реконструкции зданий через призму деятельности ГК «Галс-Девелопмент».



Результаты

Охват рекламной компании не менее 2,9 млн 
уникальных пользователей

Прогнозируемый KPI за период анонсирования 
проекта был выполнен на 100% и составил  
24 тыс. уникальных пользователей

Для привлечения пользвателей в проект 
было запущено баннерное анонсирование  
на площадке tass.ru, которое продолжалось 
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